
משחק: "מרוץ המדורות"
מטרת המשחק:
לפתור חידות מתמטיות כדי להתקדם על לוח משחק ולהגיע ראשון למדורה הגדולה.

· ציוד נדרש:
· לוח משחק בצורת מסלול מעגלי עם מדורות קטנות בדרך ומדורה גדולה בסוף.
· קלפים עם חידות מתמטיות בדרגות קושי שונות (חיבור, חיסור, כפל, חילוק, בעיות מילוליות ועוד).
· חיילי משחק (כמו משחקי קופסה רגילים).
· קובייה אחת.
· מדבקות או סמנים קטנים לסימון המדורות הקטנות.
· תעודות "מדליק המדורה" (תעודה קטנה לכל משתתף שמגיע למדורה הגדולה).
הכנה:
· הכינו את לוח המשחק בצורה מעגלית עם כ-20 מדורות קטנות בדרך למדורה הגדולה.
· הכינו חפיסת קלפים עם חידות מתמטיות בדרגות קושי שונות. כל קלף צריך לכלול חידה מתמטית אחת.
· הניחו את החיילים בנקודת ההתחלה.
כללי המשחק:
· כל תלמיד בוחר חייל משחק ומניח אותו בנקודת ההתחלה.
· התלמידים זורקים קובייה בתורם ומתקדמים במסלול לפי מספר הצעדים שיצאו על הקובייה.
· כאשר תלמיד נוחת על מדורה קטנה, הוא צריך לקחת קלף מהחפיסה ולפתור את החידה המתמטית שעליו.
· אם פתר נכון, הוא נשאר באותה נקודה וממשיך בתורו הבא.
· אם פתר לא נכון, הוא חוזר שלב אחד אחורה.
· התלמידים ממשיכים לשחק עד שאחד מהם מגיע למדורה הגדולה.
· הראשון שמגיע למדורה הגדולה מקבל תעודת "מדליק המדורה", אך המשחק ממשיך עד שכל התלמידים מגיעים למדורה הגדולה.
דוגמאות לחידות מתמטיות:
חידות חיבור וחיסור: "מהו 123 + 456?"
חידות כפל וחילוק: "כמה זה 25 כפול 8?"
בעיות מילוליות: "אם יש לי 3 חבילות של 12 גפרורים כל אחת, כמה גפרורים יש לי בסך הכל?"
חידות מסדרי עדיפויות: "חשב את התוצאה של 7 + (8 × 2) – 3."
תוספות אפשריות:
ניתן להוסיף "משימות מדורה" מיוחדות בנקודות מסוימות שבהן התלמידים צריכים לבצע משימות פיזיות קצרות כמו לקפוץ במקום 10 פעמים או לשיר שיר קצר על ל"ג בעומר.
אפשרות נוספת היא להוסיף "שאלות מדעיות" הקשורות לאש ובטיחות, לדוגמה: "מהם שלושת הגורמים הדרושים להצתת אש?" (חום, דלק, חמצן).
משחק זה ישלב כיף, תחרות וחזרה על חומר מתמטי, וכל זאת ברוח ל"ג בעומר. בהצלחה ובהנאה!

רשימה של 30 חידות מתמטיות שמתאימות לרמה של כיתה ו' ומשתלבות בנושאים שציינת:

כפל וחילוק שברים
[image: ]
פעולות במספרים עשרוניים
חידה 6: כמה זה 3.5 + 2.8?
חידה 7: חשב את התוצאה של 7.6 - 4.3.
חידה 8: כמה זה 6.2 × 0.5?
חידה 9: חשב את התוצאה של 8.4 ÷ 0.7.
חידה 10: כמה זה 12.3 + 7.8?
אחוזים
חידה 11: מהו 20% מ-150?
חידה 12: 15% מתלמידי הכיתה הם 6 תלמידים. כמה תלמידים יש בכיתה?
חידה 13: חשב 35% מתוך 200.
חידה 14: אם בגד הוזל ב-25% והמחיר החדש הוא 75 שקלים, מה היה המחיר המקורי?
חידה 15: כמה זה 60% מ-50?
שטח פנים ונפח של תיבה
חידה 16: תיבה יש לה אורך 5 ס"מ, רוחב 4 ס"מ וגובה 3 ס"מ. מהו נפח התיבה?
חידה 17: חשב את שטח הפנים של תיבה עם אורך 6 ס"מ, רוחב 3 ס"מ וגובה 2 ס"מ.
חידה 18: נפח תיבה הוא 120 סמ"ק, האורך שלה הוא 6 ס"מ והרוחב 5 ס"מ. מהו הגובה?
חידה 19: חשב את נפח התיבה עם מימדים של 7 ס"מ × 4 ס"מ × 3 ס"מ.
חידה 20: מהו שטח הפנים של תיבה שגובהה 2 ס"מ, רוחבה 3 ס"מ ואורכה 5 ס"מ?
היקף ושטח מעגל
חידה 21: מהו היקף מעגל שקוטרו 10 ס"מ? (השתמש בערך מקורב π≈3.14)
חידה 22: חשב את שטח מעגל שרדיוסו 5 ס"מ. (השתמש בערך מקורב π≈3.14)
חידה 23: מהו הרדיוס של מעגל שהיקפו 31.4 ס"מ? (השתמש בערך מקורב π≈3.14)
חידה 24: חשב את היקף מעגל שרדיוסו 7 ס"מ. (השתמש בערך מקורב π≈3.14)
חידה 25: מהו שטח מעגל שקוטרו 14 ס"מ? (השתמש בערך מקורב π≈3.14)
תרגילים מורכבים
חידה 26: תיבה עם מימדים של 8 ס"מ × 5 ס"מ × 4 ס"מ מלאה בחלקה. מהו נפח הנוזל שבתיבה אם היא מלאה ב-75%?
חידה 27: חשב את שטח הפנים של תיבה שאורך צלעותיה הם 4 ס"מ, 3 ס"מ ו-2 ס"מ.
חידה 28: מהו ההיקף של מעגל עם רדיוס 12 ס"מ? (השתמש בערך מקורב π≈3.14)
חידה 29: תיבה עם נפח של 240 סמ"ק, אורכה 10 ס"מ ורוחבה 4 ס"מ. מהו הגובה שלה?
חידה 30: שטח מעגל הוא 78.5 סמ"ר. מהו הרדיוס של המעגל? (השתמש בערך מקורב π≈3.14)
משימות הפעלה פיזיות קצרות
קפוץ במקום 10 פעמים על רגל אחת.
קפוץ במקום 15 פעמים עם רגליים צמודות.
קפוץ בחבל 20 פעמים ברצף.

רוץ הלוך ושוב 5 פעמים לאורך הכיתה.
עשה 10 תרגילי מתיחה של הידיים כלפי מעלה.
עשה 10 תרגילי מתיחה לרגליים, נגיעה בקצות האצבעות.
בצע 10 סקוואטים (כריעות ברך).
בצע 10 כפיפות בטן.
עמוד בעמידת דום למשך 10 שניות.
עמוד על רגל אחת למשך 15 שניות.
זרוק כדור קטן 10 פעמים מהכיתה אל תוך סל.
בצע ריקוד קצר למשך 30 שניות (אפשר להשתמש בשיר נושא).
בצע 10 סיבובי ידיים קדימה ו-10 סיבובי ידיים אחורה.
לך על קו ישר (שצויר על הרצפה או פס דבק) מבלי לסטות.
קפוץ כמו צפרדע 5 פעמים.
התכופף וגע ברצפה 10 פעמים.
נפח בלון עד שהוא מגיע לגודל מסוים.
בצע עמידת ראש או עמידת ידיים למשך 5 שניות (בהשגחה ובזהירות).
לך לאחור מבלי ליפול עד נקודת סיום שנקבעה.
קפוץ קדימה לאורך של 5 מטרים.
לך עם ספר על הראש מבלי שהוא יפול, לאורך של 10 מטרים.
טיפים להפעלה:
· ודא שהמשימות מתאימות למרחב שיש בכיתה שלך.
· וודא שכל התלמידים משתתפים ושהם עושים את המשימות בזהירות.
· ניתן לשלב את המשימות הללו בצורה חווייתית ומעניינת כחלק מהמשחק.

הנה הדרכה מפורטת להכנת לוח משחק בנושא ל"ג בעומר:

חומרים דרושים:
· לוח קרטון גדול (אפשר להשתמש בקרטון חלק או בלוח קצף).
· דפי נייר צבעוניים.
· טושים, צבעים או עפרונות צבעוניים.
· מדבקות קטנות של מדורות או כל דימוי אחר שקשור לל"ג בעומר.
· מספריים.
· דבק.
· סרגל.
· קוביות משחק.
· חיילי משחק (אפשר להשתמש בחיילים ממשחקי קופסה קיימים או להכין מחומרי יצירה).
· קלפי חידות מתמטיות שהכנת מראש.
הוראות הכנה:
שלב 1: הכנת בסיס הלוח
בחר את גודל הלוח: החלט איזה גודל מתאים לכיתה שלך (לוח בגודל של כ-50 ס"מ על 70 ס"מ אמור להיות מספיק גדול).
צבע ורקע: צבע את הלוח בצבע אחיד או השתמש בנייר צבעוני כדי לכסות אותו. ניתן לצייר רקע שמתאים לנושא ל"ג בעומר, כמו מדורות, עצים או רקע של לילה.
שלב 2: עיצוב המסלול
שרטוט המסלול: בעזרת סרגל וטושים, שרטט מסלול מעגלי או מפותל על הלוח. וודא שיש מספיק מקום בין התחנות.
סימון התחנות: חלק את המסלול לכ-20 תחנות קטנות (מדורות קטנות) ונקודת סיום אחת (המדורה הגדולה). כל תחנה צריכה להיות גדולה מספיק כדי להניח עליה חייל משחק.
שלב 3: קישוט הלוח
מדבקות ועיצוב: הדבק מדבקות של מדורות קטנות בכל תחנה. קשט את הלוח עם מדבקות נוספות או ציורים שקשורים לל"ג בעומר.
מספור התחנות: מספר כל תחנה על המסלול לפי הסדר, כך שתלמידים ידעו את כיוון ההתקדמות.
שלב 4: הכנת החיילים והקלפים
חיילי משחק: אם אין לך חיילים ממשחקי קופסה, אפשר להכין חיילים מחומרי יצירה כמו פימו, חימר או אפילו מכפתורים צבעוניים.
קלפי חידות מתמטיות: הכן קלפים עם חידות מתמטיות שהכנת מראש. כתוב כל חידה על קלף נפרד והנח אותם בערימה בצד הלוח.
שלב 5: כללי המשחק
הוראות המשחק: כתוב את הוראות המשחק על דף נייר והדבק אותן בצד הלוח או חלק לתלמידים. יש לוודא שההוראות ברורות ומפורטות.
כללי המשחק (בקצרה):
· כל תלמיד בוחר חייל ומניח אותו בנקודת ההתחלה.
· התלמידים זורקים קובייה בתורם ומתקדמים בהתאם למספר שיצא.
· כאשר תלמיד נוחת על תחנה, הוא לוקח קלף חידה וצריך לפתור אותה.
· אם פתר נכון, הוא נשאר באותה נקודה; אם לא, הוא חוזר תחנה אחת אחורה.
· התלמיד הראשון שמגיע למדורה הגדולה הוא המנצח, אך המשחק נמשך עד שכל התלמידים מגיעים למדורה הגדולה.
טיפים נוספים:
אפשר להוסיף משימות פיזיות או שאלות ידע כללי במעברים בין התחנות.
כדי להפוך את המשחק לאינטראקטיבי יותר, אפשר להוסיף כרטיסים עם "הפתעות" כמו "התקדם 2 תחנות קדימה" או "חזור 1 תחנה אחורה".

רשימה של 20 קלפי הפתעות מומלצים שיכולים להוסיף עניין ומשחקיות ללוח המשחק שלך:


מזל טוב! התקדם 2 תחנות קדימה.
אופס! חזור תחנה אחת אחורה.
הפסדת תור אחד. המתן לתור הבא.
שיחקת מצוין! קבל עוד תור נוסף מיד.
אבוי! חזור לנקודת ההתחלה.
המזל מאיר פנים! דלג על התחנה הבאה.
נחמד! הישאר בתחנה הזו ופתור עוד חידה מתמטית אחת.
בחר חידה קשה מקלפי החידות המתמטיות. אם תצליח, התקדם 3 תחנות קדימה.
בצע משימה פיזית אחת נוספת. אם תצליח, התקדם תחנה אחת קדימה.
גלגל שוב את הקובייה והתקדם למספר שהתקבל.
התקדם פי שניים ממספר התחנות שתקבל בגלגול הבא.
מדליק מדורה - זכית! התקדם ישירות למדורה הקרובה ביותר.
מתנה לחבר - בחר חבר וקדם אותו תחנה אחת קדימה.
הפסד לחבר - בחר חבר והחזיר אותו תחנה אחת אחורה.
התחלה חדשה - התקדמת למצב התחלה מחודשת. התחל מחדש עם גלגול קובייה אחד.
תחנה אוטומטית - קבל את התחנה הקרובה ביותר בהפתעה הבאה.
תחנה כפולה לחבר - בחר חבר ותן לו להתקדם כפול מהמספר שהתקבל בגלגול הבא שלו.
כרטיס חופשי - כרטיס חופשי לכל תחנה בעתיד. שמור לשימוש מתי שתרצה.
תחנה ניטרלית - הישאר בתחנה הנוכחית ללא צורך לפתור חידה או לבצע משימה.
תחנת חילוץ - חילוץ עצמי בעתיד. אם נדרש, התקדם תחנה אחת בכל מצב.
טיפים לשימוש:
· וודא שכל תלמיד מקבל הזדמנות להשתמש בקלפי ההפתעות.
· אפשר להכניס קלפי הפתעות לתוך מעטפות יפות ולהפוך את הבחירה להתרגשות נוספת.
· מומלץ להוסיף חוקים ברורים כדי למנוע בלבול במהלך המשחק.



הוכן בעזרת ChatGPT ע"י נצחיה פלג, להערות והערות אפשר לכתוב בטלפון 058-7383723
לקובץ זה מצורף גם קובץ עם תבנית ללוח משחק ולכרטיסיות
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